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¢DONDE SE UTILIZA LA MATEMATICA?

1.ELl conteo: Reconocer y saber qué ficha
tirar.

2.La suma: Si hay empate, los jugadores
suman los puntos de las fichas que les
quedaron.

3.Probabilidad: Al jugar, puedes calcular
gué numeros ya salieron y cuales
quedan para ir sabiendo quée carta

jugar.
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MATCH., SGQFE AND WIN!

QWIRKLE

e 2-4 jugadores que forman lineas con las fichas,

MIX.

pueden ser:
mismo color pero formas distintas.
misma forma pero colores diferentes.
e Jugadores siempre tienen seis fichas y el resto se
guarda en una bolsa.

e Cuando un jugador pone fichas en la mesa gana esa

cantidad de puntos, y saca fichas de la bolsa para
. volver a tener seis.

e S| logra poner 6 fichas diferentes, es puntaje extra.

| e El juego termina cuando un jugador se queda sin fichas
SRR v ya no quedan mas en la bolsa. Gana el que tiene mas

S puntos.



1.Conteo y suma: se cuentan las fichas
y se suman para calcular los
puntajes.

2.Geometria: Se van reconociendo
figuras geometricas para Ir
posicionando las fichas.

3.Patrones: Para ir completando el
patron de figuras o colores y ganar

puntaje.



CONCLUSION




s
e




